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1 Introduction

- Contexte du projet :

Les Tablets PC ont été obtenus par un concours a but pédagogique mais non lucratif organisé par
HP sur le théme : « I’utilisation du Tablet PC dans I’enseignement ». Ils sont actuellement installés
sous Vista mais on cherche a mettre en place une base d’environnement sous logiciel libre qui soit
utile pour les enseignants et les €léves, ces derniers étant les principaux destinataires. L’ objectif est
de ne pas rester dépendant de Windows. Cette recherche était d’ailleurs un des points développés
par les enseignants pour gagner le concours. Partant de cela un projet de groupe a été mis en place
au sein de l'option informatique de 3¢me année. Le but de ce projet a été d'évaluer les
fonctionnalités liées a 1'utilisation des Tablet PC sous UNIX et des logiciels libres pour répondre a
un besoin d'une plateforme pédagogique libre et performante liée a l'utilisation des Tablet PC. Ce
projet a débuté en septembre et s'est terminé fin décembre avec une présentation liant les Tablet PC
et la suite bureautique OpenOffice.org.

- Suite du projet de groupe :

Le contenu du projet initial a déterminé un état de I'art des fonctionnalités liées au Tablet PC. Il en
est ressorti que le coeur de l'uilisation du Tablet PC est 1'utilisation des fonctions d'annotations et de
l'apport d'intéractions manuscrites avec les documents électroniques. Ceci est particuliérement bien
intégré dans les outils bureautiques Microsoft Office et en particulier sous PowerPoint. La fin du
projet de groupe a donc consisté en une approche de ces possibiliés dans OpenOffice.org. Avec
succes, le projet a mis en place, sur des fondations préexistantes, une ébauche de solution pour
l'annotation des présentations sous le module Impress.

- Fonctionnalités dédiées aux Tablets PC :

Les fonctionnalités mises en avant dans le projet de groupe liées aux Tablets PC et a travers
d'OpenOffice.org, sont des besoins pour I'annotation. Ceci comprend donc la gestion du stylet et le
développement de fonctionnalités liées au tracé sous Impress (couleur, épaisseur du trait,
effacement, sauvegarde). Certaines de ces fonctionnalités existent sous forme d'ébauche dans
Impress (trait en vert et trés fin). Le projet de groupe a permis de les mettre en avant et de les
compléter. Le présent projet est donc la continuité de ce travail en s'attachant a la sauvegarde des
annotations.

- Communauté OpenOffice.org, collaboration avec les développeurs :

Le projet de groupe a aussi été l'occasion de li¢ des relations fortes avec la communauté
OpenOffice.org. L'école est rentrée dans ce cadre dans le programme Education d'OpenOffice.
Cette collaboration permet une communication rapide et représente une source d'information
importante pour la réalisation du projet. Le mode de communication majoritairement employ¢ est la
conversation IRC dont les logs ont été conservés tout au long du projet et sont donc une trace et une
source d'information utile lors de 1'étude du code d'OpenOffice et du développement.

2 Processus de spécification

- Réalisation d'un cahier des charges :

Le lancement du projet s'est effectué avec la réalisation du cahier des charges. Celui-ci a été
bien plus simple a réaliser que celui du projet de groupe car l'orientation et la définition du sujet
sont issues de ce dernier et porte sur des objectifs clairs en terme d'attente et de résultats. Nous
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pouvons séparer en deux catégories les objectifs.
- Objectifs majeurs :

Le projet devait aboutir a un outil fonctionnel issue des possibilités mises en avant lors du précédent
projet par l'intermédiaire de deux fonctions principales :

La persistance des annotations
La sauvegarde des annotations

Sous ces deux termes se cachent des fonctionnalités complémentaires. La premiere doit permettre
lors de la projection de pouvoir naviguer entre des diapositives annotées lors de cette méme
présentation. La fonction de sauvegarde vient compléter la précédente en permettant
I'enregistrement et la réouverture de fichier de présentation Impress dont les diapositves sont
annotées. Cet ensemble de fonctions forme le coeur du projet et répond spécifiquement au besoin
d'un outils fonctionnel pedagogique et libre.

- Objectifs mineurs :

Dans un second temps, le sujet du projet présente plusieurs fonctions mineures pour compléter cet
outil.

Le soulignage et la réalisation de tracé rectiligne pour permettre des annotations et des dessins
précis.

Le surlignage pour mettre en avant les ¢léments de la diapositive.

Ces deux fonctions dérivent des possibilités mises en avant lors du projet de groupe et rentrent dans
la composition d'un outil cohérent pédagogique et libre.

La planification du projet a tenu compte de la différence qui existe entre ces deux séries d'objectifs
pour privilégier I'obtention d'un produit stable et fonctionnel.

- Réalisation d'un document de spécification selon un modele OpenOffice.org :

Les spécifications des différentes fonctionnalités doivent respecter un formalisme du fait de
l'intégration du projet au sein du programme éducation d'OpenOffice.org. Pour assurer la bonne
communication et acceptabilité du travail de ce projet au sein de la communauté, les spécifications
ont été rédigées en anglais selon le formalisme imposé par la communauté. Ce document rassemble
d'une part des informations sur les auteurs, le contexte, les références ou sont exprimé les besoins
menant a ce projet, les références des documents de test et 1'objectif de développement. D'autre part,
il contient les spécifications détaillées des fonctions, des ajouts visibles par l'utilisateur (menu
contexuel, fenétres).

- Conception de test cases (modéle en V) :

Le processus de spécifications d'OpenOffice oblige a intégrer des « test cases », ou scénarios de
tests. Ces scénarios prévoient le rendu souhaité par rapport aux différentes fonctionnalités
attendues. IIs sont congus comme des pages web (html) avec une architecture particuliére et des
balises obligatoires.

Cette obligation impose une conception basée sur un modele de projet en V. Les tests sont congus
en méme temps que les spécifications de maniére a ce qu'ils rendent compte des attentes des
spécifications.

Les scénarios de test ont été¢ congus pour les développements du projet de groupe, afin de permettre
la validation des nouvelles fonctionnalités (changement de la couleur de la taille du crayon en mode
présentation).
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Ensuite, nous avons congu les scénarios de tests pour les deux nouvelles fonctionnalités : la
persistance des annotations et la sauvegarde des annotations.

Le scénario est composé d'abord de son objectif, les conditions préalables au test, le document de
test (.odp pour nous), puis les différents tests. La description des tests consiste en une énumération
des étapes successives avec le résultat attendu pour la derniére étape.

Ensuite, les fichiers html sont postés sur le ticket ouvert sur le site d'OpenOffice.org (issue 97972).
Ce systeme de ticket permet de communiquer sur les bugs existants ou sur les nouvelles
fonctionnalités attendues par certains utilisateurs.

Enfin, les liens vers ces fichiers sont insérés dans le document de spécifications.

- Utilisation d'un CWS (Child WorkSpace) :

Le principe de branche utilisé dans Subversion, permettant de séparer des développements non-
principaux, du développement du coeur de l'application, est présent dans le dépdts subversion
d'OpenOffice sous I'appellation CWS ( Child WorkSpace ). Ce principe permet aux développeurs de
coder sur les serveurs d'OOo pour faciliter la fusion a posteriori avec le code principal du projet.

Nous avons donc créer un CWS appelé « ecntabletOl » contenant la derniére version de nos
modifications et étant en lien avec nos spécifications et avec les tickets de bug que nous touchons.

- Processus de validation des specs et d'intégration du code :

Le processus de validation des spécifications et d'intégration du code est le suivant :
Pour chaque fonctionnalité, il y a :
- une annonce de fonctionnalité par email.

- Les spécifications de la fonctionnalit¢ sous forme de document (respectant le
modele) ou bien sous forme de wiki.

- Les scénarios de test

Tous les tickets associés au CWS doivent étre marqués résolus. Une fois que le code stable a
été commité sur le CWS, il passe au statut « Ready for QA ». Ensuite, il faut trouver un membre de
1'équipe de développement d'OpenOffice qui sera responsable de la qualité du code.

Enfin, si tout va bien, le responsable approuve le CWS et il passe au statut « approved » ou
« nominated » selon les droits. Le code peut ainsi étre choisi pour étre intégré a une version stable
d'OpenOffice.

Toutes ces étapes nous ont permis d'affiner le projet et ses implications, en plus nous avons acquis
par ce processus une visibilité au sein de la communauté. Eric Bachard et de Thorsten Behrens nous
ont par ailleurs bien guidés a chaque étape pour que tout se passe bien, ce qui nous a permis de
passer rapidement a I'implémentation.

3 Implémentation des différentes fonctionnalités

Cette partie, un peu plus technique, va rentrer dans le détail de I'implémentation, ainsi que des choix
effectués. Il expliquera d'abord la mise en place de l'environnement de développement, puis le
contexte du développement par rapport au projet de groupe. En effet, le développement de ce projet
ne part pas de zéro, d'une part par le développement existant et d'autre part par le développement
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réalisé et la compréhension du code lors du projet de groupe.

Rappel sur la structure d'OpenOffice

OpenOftice.org est un logiciel complexe possédant son propre systéme d'extension, avec un langage
permettant d'interfacer le coeur du programme (en C++), avec d'autres langages comme
Java/Python/... selon le modéle suivant :

Noyau

I_nte rface
Universelle

Extensions

UNO, acronyme pour Universal Network Object, permet ainsi de gérer des extensions qui seront
interprétés correctement par le noyau de l'application. Cela se traduit en terme de fichiers, dans le
coeur d'OpenOffice, par beaucoup de fichier idl : Interface Definition Language, et le compileur
associé Idlc. Ces fichier servent de couches d'abstraction pour des programmes créateurs de code,
qui ont besoin de générer des interfaces entre les modules.

Mise en place de | ‘'environnement de développement.

L'environnement de développement était sur un Tablet PC HP sous Ubuntu.

La mise en place de l'environnement de développement consistait d'abord a récupérer l'intégralité
des sources de code de OpenOffice.org., notammant le dernier point stable (Milestone 39). En effet
le code d'OpenOffice évolue assez vite et donc il a été nécessaire de mettre a jour le code déja
récupéré pour le projet de groupe.

Ensuite, nous avons intégrés les évolutions du projet de groupe sous forme de patch dans la version
récupérée du code d'OpenOffice. Puis, nous avons mis en place une version de test.

D'abord, il nous a fallu compiler les modules modifiés et générer une version installée d'OpenOf-
fice. Cette stratégie permet de tester en visuel les implémentations effectuées auparavant.

La méthodologie des tests rejoint la méthodologie de compilation d'un module d'OpenOffice, aussi
nous allons expliquer en détail les commandes, mais surtout le principe de fonctionnement. Tout
d'abord on réalise au sein du module config office une commande ./configure qui permet de réali-
ser la configuration des fichiers nécessaires au compilateur pour adapter la compilation au systéme
utilisé. Cette étape permet de plus de vérifier les dépendances nécessaires au bon fonctionnement de
la compilation.
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Cette étape étant réalisée, on réalise dans la racine du projet une commande ./bootstrap qui permet
de construire les outils de build du projet, ce qui permet ensuite, apres avoir précisé le type de ter-
minal utilisé source LinuxX86Env.Set.sh , de faire un build —all dans le dossier représentant le mo-
dule que 1'on veut construire.

Enfin pour construire une version installée(qui va nous créer les exécutables que 1'on peut lancer en-
suite pour tester les modifications), il faut se placer dans le module instsetoo native en précisant
dans les variables d'environnement via export PKGFORMAT=installed que 1'on veut des exécu-
tables sinon il crée des packages .deb pour l'installer sous Debian.

Ces différentes manipulations permettent de comprendre mieux la logique d'OpenOffice, et nous
permet d'avoir directement des exécutables que 1'on peut lancer sur n'importe quel systéeme Linux,
pour tester les modifications réalisées.

Ainsi, nous repartons d'une version précompilée, car les modules qui concernent pricipalement
notre projet (sd et slideshow) sont précompilées.

Retour sur le développement existant

Dans un premier temps, avant de rentrer dans le détail du développement de cette fonctionnalité,
nous allons rappeler le développement réalis¢ lors du projet de groupe et notamment les
mécanismes sous-jacents.

Lors du projet de groupe, nous avons développés le changement de la couleur et de la taille du
crayon dans le mode présentation d'Impress. Ce développement s'est effectué en 2 phases : d'abord
la machinerie, puis l'interface utilisateur.

- Modification de la machinerie :

La structure des sources est sectionnée en modules avec un nom explicite (ex : module
« slideshow »). Le module slideshow possede un fichier « userpaintoverlay.cxx » ou nous avons
repéré I'implémentation des fonctionnalités (changement de la couleur et de la taille du crayon). Des
lors, nous nous sommes intéressés spécifiquement a ce module.
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Voici le diagramme de classes simplifié pour le module slideshow :

Module Slideshow

SlideShowImpl

akeSlide

SlideImpl

UserPaintOverlay.create() extends

UserP ahiOverlay. XX
UserPaintOverlay Slide
instancie xtends
PaintOverlayHandler
|
ﬁlds &Xtends ws‘
MouseEventHandler UserPaintEventHandler ViewEventHandler

La classe PaintOverlayHandler gére le dessin du crayon en fonction des événements de la souris et
de la vue. Le dessin consiste en une succession de dessins de polygones (droites en réalité) et est
géré dans la méthode handleMouseDragged.

La couleur est spécifiée par l'attribut maStrokeColor et la taille par mnStokeWidth. La couleur est
gérée par un objet RGBColor, implémenté dans le module « SlideShow ». La couleur est dans tous
les cas codée sur 32 bits avec une conversion dans le code. En effet, dans l'interface utilisateur, la
couleur est fixée dans un entier 32 bits de type AARRGGBB (A = Alpha, R = Rouge, G = Vert et B
= Bleu). Chaque lettre représente représente 4 bits. Elle est ensuite stockée dans I'objet RGBColor.
Enfin, cette couleur est transformée sous forme RRGGBBAA dans un entier non signé 32 bits,
avant d'étre intégrée dans un polygone.

La taille est de type double. Au début, il n'y avait aucun moyen de modifier ces attributs que ce soit
par des méthodes getters ou setters ou tout autre méthode.

Cette classe est instanciée par la classe UserPaintOverlay, dans la méthode create. L'objet est
stocké dans un pointeur partagé, donné par la librairie boost. Dans cette méthode, la taille et la
couleur sont initialisées par le constructeur de la classe PaintOverlayHandler. La méthode create
est ensuite appelée de maniére statique dans la méthode enablePaintOverlay de la classe Slidelmpl.
En effet, 'objet UserPaintOverlay est stocké en tant qu'attribut de la classe Slidelmpl.



Projet d'application 2008/2009 - Option Informatique de I'Ecole Centrale de Nantes

La classe Slidelmpl représente une diapositive et geére tous les événements liés au cycle de vie d'une
diapositive.

La méthode enablePaintOverlay est appelée dans une méthode show qui permet de visualiser la
diapositive. Donc, a chaque changement de diapositive, un nouvel objet Slidelmpl est crée par la
méthode makeSlide dans la classe SlideShowImpl. Cette classe gere tous les mécanismes du mode
diaporama d'Impress, par exemple le chargement des diapositives ou la gestion des animations et
des transitions.

Par conséquent, un nouvel objet PaintOverlayHandler est aussi instancié au moment de l'appel de
la méthode enablePaintOverlay. La taille et la couleur sont depuis le projet de groupe initialisée par
un attribut de la classe Slidelmpl : maUserPaintColor et mnStrokeWidth .Ces attributs sont eux-
mémes initialisés par des attributs de méme nom dans la classe supérieure SlideShowImpl.

Grace a la collaboration de Thorsten Behrens, un développeur OpenOffice, nous avons pu réutilisé
et étendre le mécanisme d'événements . En effet, il existait déja une classe UserPaintEventHandler
qui permettait de gérer les changements de couleur. Cette classe ne posséde a l'origine que des
méthodes virtuelles pures, a définir en cas d'héritage : colorChanged(RGBColor const&
rUserColor) et disable().

Cette classe (UserPaintEventHandler) ¢était déja dans la liste des super-classes de
PaintOverlayHandler (en C++ le multi-héritage est possible). Ensuite, on redéfinit le comportement
des méthodes, notamment l'affectation de la nouvelle couleur a l'attribut maStrokeColor dans la
classe PaintOverlayhandler.

La taille du crayon a été géré de la méme maniere.

- Interaction avec l'interface graphique:

L'interface graphique est gérée dans le module « Sd ». Le dossier ui/SlideShow concerne l'interface
graphique en mode diaporama. Il existe dans ce dossier le méme fichier que dans le module
« SlideShow », c'est-a-dire sildeshowimpl.cxx. La classe SlideShowImpl gére les KeyListeners et
le menu contextuel. Cette classe posséde aussi un attribut pour la couleur et la taille :
mnUserPaintColor, mdStroke Width.

Enfin, il reste a voir la communication entre l'interface graphique et le module « SlideShow ». Elle
passe par la méthode setProperty de l'interface UNO XSlideShow. On fixe une propriété avec un
nom et une valeur lors du changement de couleur ou de taille (pour les setters). Ensuite, cette
propriété est récupérée dans la méthode setProperty la classe SlideShowlmpl! du module
« SlideShow ». En effet, cette classe « implémente » l'interface UNO XSlideShow, indépendante du
langage C++.

Une succession de structures conditionnelles permet de gérer les différentes propriétés par leur
nom. Ici, on récupére la valeur de la propriété et on la notifie & un objet EventMultiplexer par la
méthode notifyUserPaintColor (existante) ou i (créée). Ces deux méthodes appellent la méthode
adéquate de 1'objet UserPaintEventHandler par l'intermédiaire de 1'objet EventMultiplexer et donc
notifient le changement de couleur ou de taille. La classe EventMulitplexer gere les notifications de
tous types d'événements.

Ainsi le changement de 1'attribut pour la couleur ou pour la taille dans l'interface graphique affecte
indirectement les attributs de 1'objet PaintEventHandler et donc la taille et la couleur des polygones
tracés a I'écran. Pendant le projet de groupe, nous avons quand méme implémenté le changement de
la taille pour l'objet PolyPolygon par l'appel de la méthode setStrokeWidth. Auparavant, seule la
couleur était effectivement affectée a chaque tracé de polygone.
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Voici un schéma résumant le processus de changement de la taille et et de la couleur du crayon :

Utilisateur

hangement de la taille et de la couleur

Mnd$e Sd
SlideShowImpl
setProperty
Module Slideshow
\J
SlideShowImpl
@ESHCIE Notify UserPamtColor \NotifyUserPaintStroke Width
SlideImpl EventMultiplexer
instancie
UserP\:HO*.rerla}r.cxx
UserPaintOverlay colorChanged dthChanged
instancie
-
PaintOverlayHandler

- Modification avec l'interface graphique:

La derniére phase de développement du projet de groupe consistait a permettre le changement de
couleur et de taille par le menu contextuel en mode diaporama.
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Le menu contextuel est affecté a plusieurs endroits. Il existe trois endroits principaux. Il y a deux
méthodes dans la classe SlideShowImpl du module « sd », de nom IMPL_LINK : I'une pour gérer
les actions et I'autre pour gérer 'affichage du menu dynamiquement. Le dernier endroit est le fichier
slideshow.src, ou est la structure statique du menu contextuel avec les sous-menus déroulants et les
noms de « items » en anglais.

En effet, chaque « item » posséde un identifiant dans le code (ex : CM_COLOR_PEN pour l'item
de nom « Change Color »). Ces identifiants sont déclarés dans le fichier slideshow.hrc avec un
numéro entier correspondant.

La gestion des actions se fait par une structure « switch » sur les identifiants. Pour le changement de
couleur, nous avons réutilisé¢ un widget d'Open Office implémenté et utilisé dans un autre module.
Ce widget ouvre une nouvelle fenétre permettant de choisir sa couleur et elle renvoie un entier sur
32 bits lors de la validation. Ensuite la couleur est affectée par 1'appel de la méthode setPenColor
(de méme pour chaque taille du crayon, il y a 5 identifiants déterminés). Pour chaque identifiant, on
affecte une valeur différente avec la méthode setPenWidth.

La gestion de l'affichage des « items » est gérée par l'objet graphique PopupMenu, auquel on ajoute
des «items » par la méthode Enableltem avec l'identifiant en paramétre et un booléen. Pour le
changement de taille, un sous-menu déroulant est affich¢ avec une apparition dynamique des
«items » dans une boucle « for» et une implémentation de l'identifiant. La taille actuelle est
marquée par un Checkltem.

Enfin, I'internationalisation du menu contextuel est gérée dans le fichier localize.sdf.

Implémentation de la persistance des annotations

L'implémentation de la persistance se base sur une bonne partie du mécanisme de changement de
couleur et de la taille du crayon, tout du moins sur sa structure.

Nous savions que les annotations sont représentées par un succession de polygones. Ces polygones
sont tracés dans la méthode handleMouseDragged dans la classe PaintOverlayHandler. La premicre
fois que la souris se déplace, la méthode enregistre le point associé¢ a 1 'événement dans un attribut
de la classe maLastPoint. Ensuite, la fois suivante, un polygone est tracé entre le premier point et le
nouveau point associé¢ au nouvel évenement. Ce dernier est aussi sauvegardé dans malLastPoint
pour le prochain événement. D'ou la succession de polygones.

Donc, un polygone est crée par l'objet PolyPolygonSharedPtr. En fait, il crée un PolyPolygon et
renvoie un pointeur partagé sur cet objet. Ensuite, si la création s 'est bien passée, on fixe la couleur,
la taille du trait du polygone. Puis la méthode draw de l'objet PolyPolygon est appelée pour tracer le
polygone. Enfin, on notifie a I'écran une mise a jour de l'affichage a effectuer sous forme
d'événement.

Donc, l'objet de la persistance est de pouvoir conserver ces polygones dans une structure de
données pour chaque diapositive et ainsi pouvoir retracer les polygones lors de l'instanciation de
'objet PaintOverlayHandler.

Pour cela, nous avons crée un attribut maPolygons pour la classe PaintOverlayHandler, c'est-a-dire
un vecteur (Vector) de  PolyPolygonSharedPtr. Ce type de vecteur a ¢été redéfini en
PolyPolygonVector (avec typedef). Ainsi, a chaque fois qu'un polygone est crée dans la méthode
handleMouseDragged, il est stocké dans ce vecteur.

Ensuite, nous avons crée une méthode drawPolygons, qui permet pour chacun des polygones
stockés de les retracer par la méthode draw et de mettre a jour 'affichage. Enfin, cette méthode est
appelée dans le constructeur de la classe PaintOverlayHandler.

Cette méthode est appelée dans le constructeur parce que,comme nous l'avons vu dans la premiére
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sous-partie, les diapositives sont recrées a chaque changement de diapositive (suivante ou
précédente). Donc les objets SlideImp! et leurs attributs de classe PaintOverlayHandler sont détruits
et recrées a chaque fois.

Le probléme se pose alors du stockage, puisque dans la classe PaintOverlayHandler il ne suffit
plus. Le vecteur maPolygons serait perdu a chaque changement de diapositive. Donc, nous avons
crée la méme structure (avec le méme nom) au niveau supérieur, c'est-a-dire dans la classe
Slidelmpl. Ce nouveau vecteur récupere les polygones de PaintOverlayHandler a chaque fois que
celui est détruit, donc dans la méthode disablePaintOverlay par l'intermédiaire de getters dans
UserPaintOverlay et PaintOverlayHandler. Dans le sens inverse, PaintOverlayHandler récupére les
polygones existants dans Slidelmpl par la méthode enablePaintOverlay et la méthode create de
UserPaintOverlay, qui elle-méme passe ces polygones dans le constructeur de
PaintOverlayHandler.

Le probléme du stockage réside toujours puisque les objets Slidelmpl ne sont pas stockés et sont
recrées a chaque changement de diapositive. Donc il nous a fallu crée encore une nouvelle structure
de données au niveau supérieur de Slidelmpl, c'est-a-dire SlideShowImpl. Cette fois-ci, la
conservation des polygones doit é&tre associée a chaque diapositive. En effet, la classe
SlideShowImpl représente le mécanisme du diaporama, mais ne représente pas chaque diapositive,
au contraire de Slidelmpl. Pour cela, nous avons crée un attribut qui est une hashMap de
PolyPolygonVector avec comme clé, un objet de type UNO XDrawPage. L'objet XDrawPage est
une interface UNO qui symbolise une diapositive. Ainsi, on peut comparer deux objets de ce type.

Donc, pour chaque diapositive (ou objet Slidelmpl), on stocke son attribut PolyPolygonVector
(maPolygons) associé a son attribut XDrawPage. Ce stockage se réalise dans la méthode stopShow
de SlideShowImpl qui arréte 1'affichage de la diapositive courante et donc détruit I'objet Slidelmp!
associé.

Enfin, a chaque création de diapositive, le vecteur de polygones correspondant est donné a 1'objet
SlideImpl. Pour cela, une méthode findPolygons a été crée pour effectuer la rechercher de ce vecteur
a partir d'un objet XDrawPage correspondant a la diapositive a créer. Ainsi, par toutes les méthodes
en cascade évoquées, l'objet PaintOverlayHandler récupére l'ensemble des polygones déja crées
pour la diapositive courante. D'ou la persistance des annotations.
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Le schéma suivant résume le processus de cette fonctionnalité :

Module Slideshow

UserPaintOverlay. cxx

UserPaintOverlay <

drawPolygons getPolygons\_disablePaintOverlay

Ta

enableUserPamtOverlay

PaintOverlayHandler Slidelmpl
drawPolygons dans le constructeur T T T D T
PolyPolygonVector yrolys ye

getPolygonsreateSlide

SlideShowImpl
PolygonMap maPolygons
findPolygons(XDrawPage)

Implémentation de la sauvegarde des annotations

La sauvegarde des annotations se base sur le travail effectu¢ dans la sous-partie précédente. En
effet, maintenant, les polygones sont stockés pour chaque diapositive. La sauvegarde des
annotations nécessitent aussi de se conformer au format OpenDocument utilisé par OpenOffice. Ce
format décrit en quelque sorte le schéma XML utilisé pour enregistrer les informations liées au
document.

Pour ne pas avoir a se soucier du format et des données en XML, nous avons choisi d'enregistrer les
polygones dans un type de forme graphique préexistant. Ce type de forme est utilis¢é en mode
édition pour dessiner des formes libres avec le crayon. L'intégration de ces formes dans le document
assure, aprés sauvegarde, leur enregistrement durable. Le type de forme choisi est
« PolyLineShape ».
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Voici un schéma résumant la sauvegarde des annotations :

Utilisateur

Termine la présentation

\ Module Sd

SlideShowImpl
endPresentation (Menu contextuel, fin du diaporama)

Recharge la présentation

RegisterUserPaintPolygons

Mmﬁe Slideshow /
SlideShowImpl
RegisterUserPaintPolygons : Création de PolyLineShapes et marquage de ces formes
createSlide
SlideImpl
enablePahltOverla\/%ldS%sgetPolygons
UserPaintOverlay. cxx
Shapelmporter
. importShapes
UserPaintOverlay o s .
isSkip : Récupére les formes marquées
importPolygons : Crée les polygones et les stocke
instancie
PaintOverlayHandler

Le processus de sauvegarde des annotations implique trois phases : la sauvegarde des données en
elles-mémes, le marquage des formes et la récupération des formes lors l'initialisation des
diapositives.

- Sauvegarde des annotations:

La sauvegarde des annotations se déroule au moment ou l'utilisateur quitte le mode présentation.
Que la présentation soit terminée ou que l'utilisateur y mette fin par le menu contextuel, la méme
méthode est appelée : endPresentation dans le module « sd ». Dans cette méthode, nous avons
ajouté une méthode registerUserPaintPolygons pour lancer la sauvegarde dans le module
« slideshow ». La signature de cette méthode a d'abord été crée dans une interface UNO pour
permetter le passage de données d'un module a l'autre. Ensuite, le corps de la méthode a été
implémenté dans le module « slideshow ».

Voici le prinicpe de la sauvegarde des annotations :
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Les formes prédéfinies d'OpenOffice possédent des propriétés. On peut ainsi « embarquer » les
informations sur les polygones dans ce type de forme. Pour les PolyLineShapes, les propriétés qui
nous intéressent sont « PolyPolygon », une séquence de séquence de points. Nous avons mis dans
cette séquence une séquence de deux points pour chaque polygone. Les autres propriétés concernent
l'aspect du trait du polygone, c'est-a-dire la taille (LineWidth), la couleur (LineColor), et le style
(LineStyle). Cette derniére propriété est fixée par défaut a la valeur SOLID (trait continu).

La sauvegarde se réalise par le parcours de la structure de données Map dans la classe
SlideShowImpl. Ainsi, on récupére les formes pour chaque diapositive par I'intermédiaire de 1'objet
XDrawPage, clé de la Map. Ensuite, on parcourt le vecteur de polygones associé a la diapositive
(deuxiéme élément de la Map). Pour chaque polygone, on récupére sa structure et donc ses points
extrémes par l'objet B2DPolyPolygon. Cet objet contient en régle général une suite de polygones
sous la forme d'objets B2DPolygon. Dans notre cas, pour chaque polygone, ['objet
B2DPolyPolygon possede un seul objet B2DPolygon. Ce dernier objet possede lui les deux points
extrémes qui permettent le tracé de polygones sous forme de droites.

Ensuite, on crée la forme PolyLineShape a partir d'un objet XMultiServiceFactory, intrinséque au
document et récupéré depuis le module « sd ». On ajoute ce nouvel objet XShape a 1'ensemble des
formes de la diapositive. Puis, on en extrait un objet XPropertyShape, qui permet d'ajouter toutes les
propriétés évoquées a la forme crée.

Pour la propriété « PolyPolygon », on crée un objet PointSequenceSequence (une séquence de
séquence de points). On crée une séquence de PointSequence. Puis, on alloue deux points a ce
dernier objet. Enfin, on fixe les coordonnées x et y des deux points grace a I'objet B2DPolygon.

Chaque propriété est fixée par la méthode setPropertyValue de l'objet XpropertySet, avec en
paramétres son nom, et un objet Any. La valeur de la propriété est donnée a l'objet Any par
'opérateur « <<= ».

Toutes les autres propriétés sont issues de l'objet PolyPolygon. En particulier, la couleur du
polygone est codée sur un entier non signé 32 bits de la forme RRGGBBAA. Or la propriété
LineColor requiert un entier « normal » (donc signé) 32 bits sous la forme AARRGGBB.

Pour cela, nous avons di rajouter une méthode effectuant la transformation inverse évoquée dans
I'implémentation du changement de couleur. La valeur de Alpha sur I'entier non signé RRGGBBAA
est toujours fixée a 255 (FF en hexadécimal) car la transparence a I'écran doit étre nulle. Donc, si
nous effectuons un simple ré-ordonnancement des bits, nous obtenons un entier signé avec un bit de
poids fort a 1. Donc l'entier est négatif. Or les valeurs de la couleur récupérées a partir du widget
sont positives avec un valeur alpha nulle. Donc la conversion impose de repasser 1'alpha a une
valeur nulle, puis de réaliser le décalage de bits.

Pour la conversion, on récupére chaque composante de couleur par un décalage de bits, suivi d'une
troncature sur un entier de 8 bits. Par exemple, pour obtenir la composante Rouge, on décale
RRGGBBAA de 24 bits vers la droite. On obtient ainsi un entier 000000RR. Puis, on troncature par
un transtypage(cast) sur un entier de 8 bits, d'ou RR. Une fois toutes les composantes obtenues, on
effectue un décalage de bits vers la gauche pour chaque composante (16 pour la composante Rouge
par exemple) et on les ajoute avec des OU binaires (opérateur « | »).

- Marquage des annotations:

La principale problématique de la sauvegarde des annotations est de pouvoir repérer les formes
enregistrées parmi toutes les formes existantes et surtout parmi celles que 1'on peut dessiner en
mode édition. En effet, une fois la sauvegarde réalisée et le retour en mode édition du document,
rien ne distingue les formes tracées en mode présentation et celles tracées en mode édition.
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Nous avons utilisé¢ deux approches pour le marquage.

La premiére approche consiste a ajouter une propriété supplémentaire de nom
« UserDefinedAttributes ». Cette propriété¢ permet de rajouter des propriétés personnalisées et non
définies a priori. Cette propriété consiste a insérer dans un objet XNameContainer une valeur
quelconque de type quelconque (booléen, chaines de caractéres, etc.) aprés conversion dans un
objet Any, en lui associant un nom. Ensuite, 'objet XNameContainer est lui méme converti en type
Any et ajouté aux propriétés avec le nom « UserDefinedAttributes ».

Cette approche permet ensuite de récupérer la propriété et de vérifier sa valeur. Cette approche a
échoué car la transformation de 1'objet XNameContainer en type Any n'est pas implémentée dans le
code. Donc, la propriété « UserDefinedAttributes » ne contenait rien et les formes n'étaient pas
repérées lors de lors chargement dans la diapositive.

La deuxieéme approche consiste a utiliser la notion de « Layer » associée a une forme. En effet, a
partir d'un objet XMultiServiceFactory, on peut récupérer un objet XLayerManager. Ensuite, on
crée un objet XLayer a partir du XLayerManager. Tout comme XShape, les objets XLayer possedent
des propriétés.

Les propriétés d'un « Layer » sont son nom, et des attributs (par exemple : est Visible, est bloqué,
etc.). Donc, il suffit de mettre un nom choisi au « Layer », par exemple « DrawniInSlideshow ».

Enfin, a chaque fois que I'on crée une forme « PolyLineShape » lors de la sauvegarde, la méthode
attachShapeToLayer de 1'objet XLayerManager permet de lier la forme crée au « Layer ».

Ainsi, lors de la récupération des formes, il suffit de récupérer le « Layer » associé a la forme par la
méthode getLayerForShape et de vérifier le nom du « Layer » pour repérer une annotation.

- Récupération des annotations.:

L'enregistrement des annotations est primordiale pour leur conservation. Mais il se pose aussi le
probléme de leur réutilisation lorsque 1'on retourne en mode présentation. En effet, le deuxiéme
projet sur OpenOffice s'occupe entre autres de la gestion de la gomme sur les annotations. La
structure de données et le type d'objet utilisé en mode présentation sont prédéfinis. Donc, si I'on
veut pouvoir interagir avec les annotations en mode présentation, il faut pouvoir convertir les
formes enregistrées en objets PolyPolygon, leur structure d'origine. Ce probléme est une question
de pérennité du code.

Cette transformation inverse est permise par le marquage des annotations.

Les formes de maniére générale sont chargées dans la classe Shapelmporter. Pour une diapositive
donnée, ses formes sont stockées dans cette classe par une pile. Lors de I'importation des formes, on
dépile chaque forme et on effectue les traitements nécessaires pour les transformer en objet
dessinables. Il existe une méthode isSkip qui permet de ne pas prendre en compte certains types de
formes.

Le but de la récupération des annotations est d'éviter qu'elles soit affichées comme des formes
«normales », de les transformer en objets PolyPolygon et ensuite les dessiner comme toutes les
annotations dans la classe PaintOverlayHandler par la méthode drawPolygons.

La méthode isSkip est exactement I'endroit ou la conversion peut s'effectuer. De plus, les formes ne
seront pas dessinées par la voie habituelle.

Auparavant, il nous faut pouvoir récupérer le « Layer » d'une forme, donc I'objet XLayerManager.
C'est pourquoi un certain nombre de méthodes depuis le module « sd » jusqu'a la classe Slidelmp!
ont di étre modifiées pour permettre de récupérer un objet XDrawPagesSupplier, intrinséque au
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document. Ensuite, la signature de la méthode isSkip a été aussi modifiée afin de récupérer le
« Layer ».

Dans la méthode isSkip, le nom du « Layer » est vérifié et s'il correspond au nom attribué aux
annotations, alors la méthode importPolygons est appelée et on renvoie vrai. La méthode
importPolygons effectue la transformation inverse. Elle récupere toutes les propriétés de la forme
(XShape) : PolyPolygon, LineWidth, LineColor. A partir de ces propriétés, on reconstruit les objets
PolyPolygon de la méme maniere dont ils sont construits initialement dans la classe
PaintOverlayHandler. Enfin, ils sont stockés dans un vecteur nouvellement ajouté a la classe
Shapelmporter.

Cette classe est appelée depuis la classe Slidelmpl (représentation d'une diapositive) par la méthode
loadShapes. Suite a l'importation des formes, les polygones stockés dans Shapelmporter sont
ajoutés au polygones du vecteur maPolygons de la classe Slidelmpl. Ces polygones se retrouveront
dans la classe PaintOverlayHandler lors de 'appel de enablePaintOverlay.

4 Tests, bugs et difficultés

Mise en place des tests

Les spécifications décrivent les cas de tests minimums pour valider la fonctionnalité décrite. Ces
tests consistent globalement a chaque fois en une procédure a suivre.

Le principe des tests pour ce projet est de pouvoir les réaliser en continu, grace a la génération d'une
version installée. Les modifications du code ne concernent généralement qu'un seul module a la
fois. Le processus de tests consiste a copier les librairies (.so pour linux), générés dans le dossier
unxIngi6.pro/lib, dans le dossier contenant toutes les librairies de la version installée.

Ainsi, au lancement d'OpenOffice, les modifications sont prises en compte.

Pour générer les librairies, il existe plusieurs options, notamment celle de « debug=true ». Elle
permet de donner plus d'informations lors du lancement du logiciel dans un terminal.

Lors de la réalisation des tests, il se peut qu'un bug survienne (segmentation fault par exemple) ou
bien que le comportement ne soit pas celui attendu. D'ou ['utilisation massive du debugger classique
en C/C++ : gdb. On lance gdb avec le lanceur soffice.bin. Puis, on lance le programme par la
commande run.

Le debugger gdb, en ligne de commande, permet de parcourir l'execution du code pas a pas pour
chaque fonction (commande step) ou sans rentrer dans les sous-fonctions (commande next). Il
permet aussi d'afficher la pile d'instructions exécutées (commande backtrace), d'afficher le contenu
de variables (commande print), enfin de fixer des points d'arréts (breakpoints) par la commande
breakpoint.

Le suivi des instructions peut aussi se faire visuellement dans le terminal en activant ce mode par la
commande Ctrl+X puis a. Ce mode affiche le code sur la moitié haute du terminal. Ce mode donne
ainsi le fichier et la ligne ou se trouve 1'exécution, ainsi que son adresse en hexadécimal. Le code est
affiché uniquement s'il a été compilé en mode debug. S'il n'est pas affiché, il est quand méme
possible de suivre I'exécution des instructions grace des commandes assembleurs (par exemple :
stepi).
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=] A 131 no=; [OpEnOhte/DEV00 M 39/imstset Bve/anxingierpro/Upenuthce/install ed/ii (/e STwWitier PENDHICEroTa ) prograr e v (1= (|
Fichier Edition Affichage Terminal Onglets Aide

eidinfo@ei3info-laptop: ~/Opencffice/DEV300_m3g/slideshow @ |eidinfo@ei3info-laptop: ~ o | eidinfo@ei3info-laptop: ~/Openoffice/DEV300_m39jinstseto.., &

/home/ei3info/0pen0ffice/DEV308 m39/slideshow/source/engine/slideshowimpl. cxx:

1248 xLayerPropSet-»setPropertyValue(rtl::0UString: :createFromAscii("IsVisible"), aPropLayer);
1241
1242 aProplLayer <<= false;
1243
1244 xLayerPropSet-»setPropertyValue(rtl::0UString: :createFromAscii("IsLocked"), aPropLayer);
1245
1246
1247 PolygonMap: :iterator alter=maPolygons.begin();
1248
1249 bool bFlag = true;
while(bFlag);
1251
1252 PolyPolygenVector aPolygons;
1253 ::cppcanvas: :PolyPolygonSharedPtr pPolyPoly;
1254 ::basegTx: :B2DPolyPolygon b2DPolyPoly;
1255
1256 //Register polygons for each slide
1257 while(aIter!=maPolygons.end()) {
1258
1259 aPolygons = alter-»second;
1260 //Get shapes for the slide
1261 z:com::sun::star: :uno::Reference< ::com::sun::star::drawing::XShapes > Shapes(alter->first, ::com::sun::star::uno::UNO_QUERY);
1262

multi-thre Thread @ pxacfd751b

(gdb)

575a In: registerUserPaintPolygons Line: 125@ PC:

Mode visuel de gdb

Résultats des tests

Voici le résultat du test de la persistance des annotations :

“ ; >

Slide 2
/ -

Slide 1
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Les résultats sous forme de captures d'écran sont assez peu parlants, surtout pour la persistance des
annotations. En effet, on revient sur une diapositive, donc on ne voit pas la différence d'un point de
statique. Le résultat est beaucoup plus concluant en test nature.

Voici le résultat des tests pour la sauvegarde des annotations :

Terminer la

présentation
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Principaux bugs rencontrés

Sur la persistance des annotations, le principal bug rencontré concerne 1'affichage des annotations
sur les animations. En effet, les animations permettent d'afficher des formes sur la diapositive au
click ou en fonction du temps.

Dong, il est possible d'annoter la diapositive avant que toutes les animations soient apparues.
Initialement, ce cas de figure n'était pas géré. Si une animation survenait, la nouvelle forme a la fin
de I'animation recouvrait les annotations ou une partie des annotations selon sa position.

La résolution de ce bug consista a ajouter un appel a la méthode drawPolygons en cascade jusqu'a
PaintOverlayHandler, au moment de la fin de I'animation. Cet événement est notifi¢ dans la classe
SlideShowImpl. Ainsi, a chaque fois qu'une animation survient, les annotations sont retracées par
dessus les nouvelles formes.

Concernant la sauvegarde des annotations, le probléme est principalement survenu du systéme de
repérage des polygones. Les différentes approches concernant le repérage ont déja été évoquées
dans la partie Implémentation. La premiére approche était défectueuse du fait d'un manque de code
dans l'enregistrement d'une propriété. Implémenter le code manquant aurait été possible, mais plus
périlleux que la deuxiéme approche et surtout le planning du projet ne permettait plus a ce moment-
1a de s'étendre dans un développement risqué.

Un autre bug est survenu vers la fin du projet concernant le chargement des polygones enregistrés.
En effet, cette partie était déja codé. Les polygones étaient bien récupérés dans la classe
PaintOverlayHandler (dans le vecteur notamment). De plus, ils utilisent exactement la méme
méthode d'affichage que les polygones gérés lors de la persistance des annotations. Pour autant, lors
du chargement, les polygones issus du document n'étaient pas affichés.

Le probléme venait de la méthode de récupération des données a partir des formes. En effet, on
récupére une séquence de points pour chaque polygone. Ensuite, un objet B2DPolygon est construit
a partir des 2 points contenus dans cette séquence. Or un oubli d'incrémentation de cette séquence a
engendré la construction de polygones basés toujours sur le méme point.

Ce bug était particulicrement visible avec une taille épaisse pour le crayon. Voici, le résultat
obtenu :
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Ce bug nous a retardé dans le développement. Les deux dernic¢res fonctionnalités du cahier des
charges ont été peu abordés mais leur difficulté est moindre.

5 Management du projet

Communication autour du projet

Comme convenu avec M. Magnin nous avons mis en place divers « canaux de communication »
avec la communauté :

® Le blog des Tablets Pc de Centrale Nantes

® Les rendez-vous RMLL (Rencontres mondiales du Logiciel Libre)

— Le Blog des Tablets Pc de Centrale Nantes :

Il nous a été¢ demandé de rédiger en parallele des rapports d'avancement pour 1'école des rapports de
Blog tous les 15 jours afin de communiquer notre évolution dans le projet a la communauté. Il
s'agissait également de confirmer notre présence et d'inciter les utilisateurs a nous envoyer leur
commentaires sur la partie projet de groupe déja réalisée ainsi que des idées pour les spécifications
de cette suite sur la gomme.

Voici un exemple d'article envoyé :
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16  “The Saving Machine” dans la derniére ligne droite
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| Tests en couleur de tracés semi -transparents |

Tests en couleur de tracés semi-transparents

Le projet de sauvegarde des annotations avance. Il reste environ 2 semaines avant la fin officielle des projets. D'un point de vue
avancement du projet, les fonctions liées a |a sauvegarde et a |a persistance sont en phases de test et de corrections de bugs. La
seconde partie des objectifs du projet @ le surlignage et le soulignage sont en phase de spécification et de compréhension du
code.

Les tests préliminaires font apparaitre d'une part une possibilité relativement accessible pour la mise en place du soulignage.
Drautre part, il s"avére que le tracé d'une forme & I"écran introduit aux points d'inflexions des courbes une redondance du tracé en ces
points qui fait apparaitre des disques pleins au sein de formes semi-transparentes.

Le suivi régulier du projet par I'équipe de développement OpenOffice.org permettra une intégration relativement rapide
de I'ensemble des projet de |"école au sein de la suite bureautique libre.

Tags: annotation, EI3, GELOT, Impress, 000, OpenOffice, OpenOffice.org, PAPPLOS9, PAPPL SAVE, PAROT, Surlignage

Par ailleurs pour mettre en valeur notre réalisation nous avons crée une vidéo montrant les
nouvelles fonctionalités offertes par notre réalisation pour OpenOffice.org.
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Un projet qui avance !

Voici quelques nouvelles sur I"avancement du projet.
Jusgu’ici, il avance bien
Un CWS (Child Workspace) a été créé : ci pour ceux qui ont la volonté de compiler et voir par eux méme 'avancement du projet.

Certaines des nouvelles fonctionnalités visible seront mises & jour prochainement. Les annotations persistent de diapositive en
diapositive et il est donc possible de revenir sur des diapositive annotées pour continuer de travailler dessus.

TabletPc Project :

Persistant annotations in slideshow mode

OpenOffice.org, Impress module

N(ilT Tube
P .E. 0:01 /0:33 | of g u

Un autre point est la création pour tous les projets liant I_'é:ale et OpenOffice.org. En paralléle, nous travaillons sur

les spécifications du projet ainsi que le code. Les specifications sont réalisé 2 tir d'un modéle OpenOffice.org et les premiéres sont
en bonne voie pour |a validation. L'équipe se concentre maintenant sur les spécifications et la compréhension du code pour la
sauvegarde des annotations a la sortie du mode de présentation.

Tags:

Les retombées sur l'interactivité du projet étant évidemment plus forte via la vidéo M. Magnin a été
trés satisfait de cette réalisation.

— Les RMLL (Rencontre Mondiale du Logiciel Libre) :

Soulignons dans cette partie le role de M. Magnin. En effet il est parti a San Diego pour participer a
un forum HP sur les Tablets PC et pour présenter un bilan de I'utilisation des Tablets Pc a Centrale
Nantes et donc plus particulierement de notre travail depuis quelques mois. Il a pu constaté que
notre travail était suivi et bénéficiait de I'enthousiasme des autres intervenants. Les résultats de
l'implication des ¢éléves dans le projet Education d'HP ont donc bien des retombées internationales
et justifient le don des Tablet PC a I'école ce qui est une bonne nouvelle pour des projets futurs
équivalents.



Suivi du projet

Le projet a été découpé au départ en tenant compte des objectifs. Chacun d'eux a été découpé en 3
processus : spécification développement et tests. Pour un soucis de planning, les deux premiers ont

débuté simultanéement et ont avancé de concert en fonction des avancées dans la compréhension du
code d'OpenOffice.org.

Voici I'évolution du projet au travers de diffrents GANTT.

janvier 2009 février 2009 mars 2009

avr

Semaine 52 |Semaine 1 Semaine 2 Semaine 3 Semained  |Semaines Semaine & Semaine 7 Semaine 8 Semaine 8 Semaine 10 [Semaine 11 |Semaine 12 |Semaine

du projet
Rédaction du cahier des charges
Rapports d'avancement [
Reédaction des articles de hlog [
Persistence des annotations en mode diaporama
Specifications détaillées S —
Dévelappement | E——

Tests unitaires ettests dintégration

Sauvegarde des annotations en sortie du mode diaporama
Spécifications détaillges S —
Dévelappement | ——

Tests unitaires ettests dintégration

Surlignage de zones
Spécifications détaillées
Développement

Tests unitaires ettests dintégration

Spécifications détaillges
Développement
Tests unitaires ettests dintzgration

Pr————
 I—
 E—
 I—
Sous-lignage de zones | ——
 I—
 E—
 I—

7/01/09 : GANTT initial

janvier 2009 février 2009 mars 2009

Semaine52  [Semaine 1 Semaine 2 Semaine 3 Semaine 4 |Semaines Semaine 6 Semaine 7 Semaine § Semaing @ Semaine 10 |Semaine 11 [Semaine 12 |Sema

Management du projet
Rédaction du cahier des charges [—_—

Rapparts d'avancement — — —
Rédaction des articles de klog — — —

des en mode

Spécifications détaillées — — ]

Développement [—— |
Tests unitaires ettests d'intégration ="

Sauvegarde des annotations en sortie du mode diaporama
Spécifications détaillées = 1

Développement )

Tests unitaires ettests dintégration | ——

Surlignage de zones

Spécifications détaillées /™

Développement

Tests unitaires ettests dintégration

Sous-lignage de zones

Spécifications détaillées /™

Développement

Tests unitaires sttests dintégration

30/01/09 : extrait du rapport d'avancement. Les premieres fonctionnalités voient le jour.
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- Développement

~-Tests unitaires et tests dintégration

project janvier 2009 féwrier 2009 mars 2009
Nom Avancée Semaine 3 Semaine 4 Semaine 5 Semaine 6 Semaine 7 Semaine 9
=l-Management du projet k]
----- Rédaction du cahier des charges 100
Rapports davancement
----- Rédaction des articles de blog 33
=I-Persistence des annotations en mode disporama 81
--Spécifications détaillées 90
Développement 100 I |
- Tests unitaires et tests dintégration 50 | ——
=l-Sauvegarde des annotations en sortie du mode diaporama 50
Spédfications détailées 90 |
Développement 20 ="
- Tests unitaires et tests dintégration 20 |
=-Surlignage de zones 0 r—
Spécifications détailées 0 ]
- Développement 0
~-Tests unitaires et tests dintégration 0
=-Sous-ignage de zones 0 r—
Spécifications détailées 0 ]
0
0

13/02/09 : extrait du rapport d'avancement.

¢ o
' :. janvier 2009 [février 2009 avril 200
R T an
Semaine 2 |Samaine B |Semaine 4 |Semaine 5 ‘Semaine 6 ‘Semaine 7 ‘Semaine 8 ‘Semama 9 ‘Semame 10 |Sema|ne 11 |Samaine 12 |Semaine 13 ‘Semaine 14
M du projet

Rédaction du cahier des charges ]
Rapports d'avancement
Rédaction des articles de blog E -

Persistence des annotations en mode diaporama

Spécifications détaillées E —

Développement

Tests unitaires et tests d'intégration E —

Sauvegarde des annotations en sortie du mode diaporama

Spécifications détaillées E —

Développement E —_—

Tests unitaires et tests d'intégration E — 1

Surlignage de zanes

Spécifications détaillées

Développement

Tesls unitaires et tests d'intégration

Sous-lignage de zones

Spécifications détaillées

Développement

Tests unitaires et tests d'intégration

Rédaction du rapport final

06/03/09 : extrait du rapport d'avancement.

Au sein du binome, l'utilisation d'un SVN et d'un Trac a permis une meilleur communication et a

facilité 1'échange de données.

Des comptes rendus réguliers ont été effectués aupres de M. Magnin aux travers de rapports
d'avancement et des réunions. Lors de celles-ci, une mise au point sur 1'état du projet est faite et les

orientations sont débattues.
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6 Conclusion du projet

—  Future du projet et du code :

Le code développé au cours de ce projet a été largment suivi par les équipes d'OpenOffice. Il

est a noter que la convergence des codes avec le projet « The Eraser » est la premiére étape d'une
mise a disposition pour la communauté des fonctionnalités développées. Le code est donc destiné a
étre intégré dans une version stable d'OpenOffice.org dans un avenir relativement proche. Au mieux
dans la version 3.2 mais cela reste flou a ce jour.
La sauvegarde telle qu'elle a ét€ mise en place, c'est-a-dire un retour sous forme d'objets apres la
récupération des formes, assure la pérénnité du code. Il sera possible d'agir relativement facilement
sur les annotations, en particulier pour adapter les travaux sur l'effacement et la gestion de la
gomme. Au dela du projet, il reste des fonctionnalités a développer pour completer ce qui a été fait.
Les fonctions de surlignage et de sous-lignage n'ont pas pu étre mises en places, bien que nous
ayons investigé les possibilités de développement. C'est donc un code normalisé qui va étre délivré
a la communauté.

—  Décompte des heures et couit du projet :

Pour estimer le colt du projet nous nous sommes basés sur le salaire d’embauche d’un ingénieur
qui vient d’étre diplomé de Centrale Nantes. Les chiffres avancés par Centrale Nantes sont de
34000€ bruts par an.

On a ensuite estimé que le colit de revient a ’entreprise pour 1€ net versé a I’ingénieur est de 2€.
Autrement dit, avec 26% de cotisations diverses, le salaire net moyen de 1’ingénieur centralien est
de 25160€. On en déduit donc le colit de revient a I’entreprise : 50320€. Si on ramene ce chiffre au
colt par heure de travaille (en supposant que 1’ingénieur fasse 39h) on atteint : 26,88€/h.

Pour estimé le cout final du projet, il est aussi nécessaire d'évaluer le temps et le cott li¢ a la
communauté. En effet, si des personnes dont le savoir faire est indispensable pour mener a bien un
projet doivent intervenir, cela représente un cott ¢élevé pour l'entreprise. En supposant un revenu
brut de 50 000€ pour ces consultants, on obtient, aprés cotisation et 1'équivalence 1€ net versé
représente 2€ de cott pour l'entreprise et sur 39h, 36,49€/h.

Le décompte total des heures pour les membres du groupes :

Fréderic Gelot : 90h

Pierre-Jean Parot : 50h

Décomptes des intervenants, principalement Eric Bachard et Thorsten Berhens : 30h
Globalement, un projet de cet ordre en entreprise aurait un cotit de 5200€

— Bilan sur le travail effectué :

Ce projet a été tres enrichissant tant au niveau technique que des contacts dans une communauté
libre. La développement nous a réellement apporté par la compréhension du code d'OpenOftice.org.
La collaboration avec la communauté nous a permis de profiter de son expérience et nous lui avons
fait profiter de notre motitivation. La motivation a été importante par le fait de développer des
fonctionnalités durables dans un logiciel répandu que ce soit dans la communauté du libre ou dans
le grand public.

Ce projet a été I'occasion de continuer une collaboration qui a débuté avec le projet de groupe. Il
s'inscrit dans le monde du libre et suscite un intérét dans la communauté. Du point de vue
fonctionnalité, le projet remplit correctement ses engagments. L'outil développé permet un



Projet d'application 2008/2009 - Option Informatique de I'Ecole Centrale de Nantes

ensemble d'intéractions qui ont leur place dans un projet pédagogique. Les annotations et leur
sauvegarde permettent l'utilisation de la suite OpenOffice.org et du module Impress lors des
interventions des enseignants.

Nous suiverons le travail commencé pour permettre que notre travail soit intégré dans une version
stable d'OpenOffice et nous souhaitons remercier tout autant Eric Bachard et Thorsten Behrens pour
leur aide qui nous a toujours été précieuse et le temps consacré a notre projet.

7 Annexes
Document de spécifications

Scénarios de tests
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Software Specification Document

Open Office Impress

Adding annotations features within Impress

Last Change Mar 19, 2009
Status

Abstract

Last spring, the Centrale de Nantes Engineering School(France) winner of the global TFT
(Technology For Teaching) to develop projects around mobile technology in higher education through the use of
Tablet PCs. The school would like to take this award to carry out innovative projects and provide real added
value to students in terms of learning lessons. From September to December, a group project consisted of the
study and implementation of a proper Linux on these machines. The project was then directed to an
improvement of OpenOffice, so that the free software effectively integrates the functionality specific to Tablet

PC.
000 3.0

e When “mouse pointer as pen” option is active, annotations with only one color (green) and one stroke

width (very thin) are possible.

i-Team Members

|-Team Lead <Frédéric, Gelot >

Specification Author <Pierre-Jean, Parot>

User Experience <Pierre-Jean, Parot>
Development <Frédéric, Gelot>
Quality Assurance <Frédéric, Gelot>
Documentation <Pierre-Jean, Parot>

<fredus@openoffice.org>
<pierrejean@openoffice.org>
<pierrejean@openoffice.org>
<fredus@openoffice.org>
<fredus@openoffice.org>
<pierrejean@openoffice.org>

Page 1
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References and Reference Documents

Specification Process Entry Check \

| N/A

Product Requirement, RFE, issue [Required] \

| 000 1.0.1

110922 - Color and width of the pen
in slideshow mode should be
changeable

000 2.0 Beta

i47990 - Change default pen color
from neon green

000 2.0.1

i64761 - add ability to insert blank
sheets in presentation to write
annotations and save them

000 2.0.2

62973 - Saving the marks made
with pen during a slide show
DEV300m34

i97972 - Added drawing features for
0OO0o Impress

# Product Concept Document

\ <Please enter location here>

\ <Please enter location here>

IDL Specification

| <Please enter location here>

|
+/ Competitive Analysis |
|
|

Test Case Specification [Required]

\ http://www.openoffice.org/nonav/iss

Software Specification Rules N/A

25 Acronyms and Abbreviations

(0]0]6] OpenOffice.org

<Backup features writing through Tablet PC within Impress>

ues/showattachment.cqi/59725/Test
CaseSpecification.html

http://www.openoffice.org/nonav/iss

ues/showattachment.cgi/61028/Test
CaseSpecification2.html

http://www.openoffice.org/nonav/iss
ues/showattachment.cqi/61029/Test

CaseSpecification3.html

http://www.openoffice.org/nonav/iss
ues/showattachment.cgi/59723/cha
ngingpencolorandstrokewidth.odp

N/A
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1

1.1

1.2

1.3

1.4

1.5

Detailed Specification

Changing Pen Color for Slide Shows

Use a color picker to get a new color among existing RGB Colors in OpenOffice Impress.

Each new curves are in the same color until a new color is picked.
Changing the color don't affect existing curves in the current slide.

Changing the color don't affect the stroke widths in the current slide.

Changing Pen Stroke Width for Slide Shows

Choose a stroke width for the pen among 5 possibilities from very thin to very thick
Levels of width should be clearly distinct and suitable for writing purposes.

Each new curves are in the same width until a new width is chosen.

Changing the width don't affect existing curves in the current slide.

Changing the width don't affect the colors in the current slide.
Whether is the width level, stroke will be continuous.

Pen annotations persistence through presentation mode

Register drawn annotations on each slide with their specific color and stroke width.
Annotations must be drawn upon all shapes at anytime.

Saving annotations in ODF Document at the end of presentation mode

When a user ends show, a pop-up asks if he/she wants to save all annotations in the current

document.
Annotations will be saved in accordance with ODF format.

Annotations must be drawable for further presentation

Existing annotations will be integrated as polygons and manage as for pen annotations persistence

at the beginning of a presentation.

User Interface of the pop-up :

800 DpenOffice.org 3.0

The document "Untitled 1" has been modified.
Do you want to save your changes?

"T Save “ 'r_DiscardT“' I!rt:an::«al_wfI

Context Menu in Slideshow Mode

A context menu is provided for the slide show mode.

<Backup features writing through Tablet PC within Impress>
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Context Menu

Next Existing item.
Previous Existing item.
Go to Slide > Existing item

Screen > Existing item

Change Color Opens the color picker

End Show Existing item

Pen Width Submenu
Very Thin

Thin

Normal

Thick

Very Thick

Validating the color picker affects the pen color and presentation goes on.

These new menu items (Pen Width and Change Color) are not applicable if “mouse pointer as pen” option is
not active.

Table 1: User Interface elements of context menu and submenu

# Type Properties Comment
<#> ‘ ‘ Properties

String English String French

~Change Color ~Changer la couleur
<#> Properties

String English String French

~Pen Width ~Epaisseur du trait
<#> Properties

String English String French

~Very Thin ~Tres fin
<#> ‘ ‘ Control Properties

String English String French

~Thin ~Fin
<#> ‘ ‘ Control Properties

String English String French

~Normal ~Normal

<Backup features writing through Tablet PC within Impress> Page 5
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# Type Properties Comment
<#> ‘ ‘ Properties

String English String French

~Thick ~Epais
<#> Control Properties

String English String French

~Very Thick ~Tres épais

Here is some mock-ups of the user interface :

b Dext b Dext

4 Previous 4 Previous
GotoSlide Go to Slide  »
Screen v Screen s
- |
Pen Width PenWidth . ¥ Mery thin

Change Color - Thin
Change Color Chang i -
End Show End Show | Thick
Wery Thick

Hue
Saturation B
Brightness 100 [Z)

Yellow 00 %

oy w3 o

Magenta Red

2 Migration

<Start typing here ----- If this part is irrelevant state a reason for its absence!>

3 Configuration

<Start typing here ----- If this part is irrelevant state a reason for its absence!>

<Backup features writing through Tablet PC within Impress> Page 6
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4 File Format
<Start typing here ----- If this part is irrelevant state a reason for its absence!>
5 Open Issues

<State Issue here, State “None”, if all issues are solved>

<..>

Document Change History

<Backup features writing through Tablet PC within Impress>

<Format: Dec 31, 2000>

<Format: Dec 31, 2000>

Page 7



Test case specification document

26/03/09 09:49

Test Name: Changing pen color and stroke

width in presentation mode

Document Owner:

Frédéric Gelot

Last Document Change:

28.01. 2009

Status of Document:
Preliminary

Test purpose

Test if change pen color and pen stroke width in presentation mode works well when "mouse
pointer as pen" option is active.

Known issues:

e no known issues

Preconditions of the test:

e "Mouse pointer as pen" option active

e language settings : en-US for the beginning
e a mouse with right click or a pen of a tablet PC

Test documents

e changingpencolorandstrokewidth.odp

Test cases

Changing pen color during presentation

load the bugdoc
start the presentation

right click

draw a new curve

draw a curve with default settings for pen color

click on "change color" in the context menu
select a color through the widget which is normally opened.

activate "mouse pointer as pen" option in the slideshow settings window

file:///Users/pierre-jeanparot/Documents/Ecole/PRGOU/tabletpc/PAPPL_Fred_Pej/TestCaseSpecification.html

Page 1 of 2


http://www.openoffice.org/nonav/issues/showattachment.cgi/59723changingpencolorandstrokewidth.odp

Test case specification document

Changing pen stroke width during presentation

load the bugdoc

activate "mouse pointer as pen" option in the slideshow settings window
start the presentation

draw a curve with default settings for pen color

right click

put the mouse over "pen width" in the context menu

select a stroke width through the different items (5).

draw a new curve

Testing pen stroke width and color persistence during presentation

load the bugdoc

activate "mouse pointer as pen" option in the slideshow settings window
start the presentation

choose a color and a stoke witdh (as described in the first two tests)
draw a line

go to next slide

draw a new line and check if pen color and stoke width have changed.

Problematic areas

no problematic areas known

Acronyms:

no acronyms

References (specification, API-documentation, ...):

no reference for now

file:///Users/pierre-jeanparot/Documents/Ecole/PRGOU/tabletpc/PAPPL_Fred_Pej/TestCaseSpecification.html

26/03/09 09:49

Page 2 of 2
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Test case specification document

26/03/09 09:50

Test Name: Pen Annotations Persistence in

presentation mode

Document Owner:

Frédéric Gelot

Last Document Change:

12.02. 2009

Status of Document:
Preliminary

Test purpose

Test if annotations persistence in presentation mode works well when "mouse pointer as pen"

option is active.

Known issues:

e no known issues

Preconditions of the test:

e "Mouse pointer as pen" option active
e language settings : en-US for the beginning
e a mouse with right click or a pen of a tablet PC

Test documents

e changingpencolorandstrokewidth.odp

Test cases

Annotations persistence during presentation

create a new document ODP
Add 2 new slides

activate "mouse pointer as pen" option in the slideshow settings window
start the presentation

draw a curve with a given pen color and stroke width (can be changed)
Go to Next Slide

Come back to Previous Slide
Look if annotations reappear with the same color and same stroke width

file:///Users/pierre-jeanparot/Documents/Ecole/PRGOU/tabletpc/PAPPL_Fred_Pej/TestCaseSpecification2.html

Page 1 of 2
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Test case specification document 26/03/09 09:50

Annotations persistence with animations in presentation mode

e Joad the bugdoc

e activate "mouse pointer as pen" option in the slideshow settings window

e start the presentation

e draw a curve with a given pen color and stroke width (can be changed) and in the upper
left corner.

e Go to Next Slide

e Come back to Previous Slide

e Left click to let appear each animation.

e Look if for each animation, annotations are always on all shapes.

Problematic areas

no problematic areas known

Acronyms:

® 1O acronyms

References (specification, API-documentation, ...):

e no reference for now

file:///Users/pierre-jeanparot/Documents/Ecole/PRGOU/tabletpc/PAPPL_Fred_Pej/TestCaseSpecification2.html Page 2 of 2
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Test case specification document

26/03/09 09:51

Test Name: Saving annotations in ODF

Document at the end of the presentation

Document Owner:

Frédéric Gelot

Last Document Change:

12.02. 2009

Status of Document:
Preliminary

Test purpose

Test if saving annotations in the document works well on a user quit the presentation

Known issues:

e no known issues

Preconditions of the test:

e "Mouse pointer as pen" option active

e language settings : en-US for the beginning
e a mouse with right click or a pen of a tablet PC

Test documents

e changingpencolorandstrokewidth.odp

Test cases

Saving annotations in the document in edition mode

Add 2 new slides
start the presentation
End the show

Choose Save

create a new document ODP

activate "mouse pointer as pen" option in the slideshow settings window
draw a curve with a given pen color and stroke width (can be changed)

Check if a dialog box appear as specified in the specification document

file:///Users/pierre-jeanparot/Documents/Ecole/PRGOU/tabletpc/PAPPL_Fred_Pej/TestCaseSpecification3.html

Check if polygons appear in edition mode as if they have been drawn in this mode.

Page 1 of 2
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Test case specification document 26/03/09 09:51

Not Saving annotations in the document in edition mode

create a new document ODP

Add 2 new slides

activate "mouse pointer as pen" option in the slideshow settings window

start the presentation

draw a curve with a given pen color and stroke width (can be changed)

End the show

Check if a dialog box appear as specified in the specification document

Choose Discard

Check if polygons don't appear in edition mode as if they have been drawn in this mode.

Retrieving annotations in presentation mode

create a new document ODP

activate "mouse pointer as pen" option in the slideshow settings window
start the presentation

draw a curve with a given pen color and stroke width (can be changed)
End the show

Choose Save

restart the presentation

Check if drawn annotations are still there and have same color and width.

Problematic areas

no problematic areas known

Acronyms:

® 1No acronyms

References (specification, API-documentation, ...):

e no reference for now

file:///Users/pierre-jeanparot/Documents/Ecole/PRGOU/tabletpc/PAPPL_Fred_Pej/TestCaseSpecification3.html Page 2 of 2


file:///Users/pierre-jeanparot/Documents/Ecole/PRGOU/tabletpc/PAPPL_Fred_Pej/TestCaseSpecification3.html#

